A

Melding fra leerer
som ASCII:

ASCll-kode

Binaert

Grafisk

01000001

A

01000010

01000011

01000100

som bokstaver:

01000101

01000110

01000111

01001000

T|O|mM|m|O|O|®

Melding til elev

Bokstaver du skal sende

Melding som ASCII

01001001

01001010

01001011

01001100

01001101

01001110

01001111

01010000

01010001

01010010

Melding fra elev

Melding du mottar

01010011

01010100

01010101

01010110

01010111

Bokstaver sendt fra mottaker

01011000

01011001

01011010

01011011

01011100

01011101

>_|lm(N|<|x|[S|<|c|a|v|=|[o|o|o|z[Z]|~|=]|-




e Kryptert kode dere mottar fra laerer

ASCll-kode

Binaert

Grafisk

01000001

Dekryptert ASCII-kode

01000010

01000011

01000100

Melding sendt fra leerer

01000101

01000110

01000111

01001000

T|O|mM|m|O|O |

Bokstaver dere skal sende til et annet elevpar

Melding som ASClI-kode

01001001

01001010

01001011

01001100

01001101

01001110

01001111

Kryptert melding som skal sendes til mottaker

01010000

01010001

01010010

01010011

Kryptert melding dere mottar fra et annet elev

par

01010100

01010101

01010110

01010111

Dekryptert ASCll-kode

01011000

01011001

01011010

Melding sendt fra mottaker

01011011

01011100

01011101

> |m|N|<|x|S|<|c|d|wn]|=|o|o|lo|z|Z|-|=]|-




Krypteringsngkkel — forklar hvordan du krypterer
Skriv i begge ngklene slik at bade mottaker og avsender har ngkkelen.
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